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Opracuj koncepcje zrownowazonego rozwoju dla miasta

Najlepsze praktyki:

»Poziom zielony” - do$wiadcz zrdwnowazonego rozwoju z bliska i w zabawny sposéb

Zainteresuj swoich uczniéw tematem zréwnowazonego rozwoju podczas niezapomnianej wycieczki do Autostadt Wolfsburg!
Wystawa ,Level Green” oferuje doskonatg okazje do promowania zréwnowazonego myslenia i dziatania. Spedz ze swoja klasa
ekscytujacy i pouczajacy dzien, ktéry zainspiruje ucznidéw i zrobi trwate wrazenie.

A) OdwiedzZ wystawe ,Poziom zielony”
Zanurz sie w fascynujacym Swiecie zrébwnowazonego rozwoju! Interaktywna wystawa ,Poziom zielony” ozywia ten temat i czyni go
namacalnym. Twoi uczniowie mogg w zabawny sposéb dowiedzie¢ sie, jak energia odnawialna, zréwnowazona mobilnos¢ i ochrona

zasobéw pomagaja chroni¢ nasze Srodowisko.

B) Skorzystaj z arkusza eksploracji

Aby jak najlepiej wykorzystac wizyte na wystawie, dostepny jest arkusz eksploracji. Prowadzi to uczniéw przez rézne obszary
tematyczne wystawy i pomaga im zebra¢ wazne informacje. Arkusz eksploradji jest nie tylko praktycznym narzedziem
przekazywania wiedzy, ale takze zacheca do samodzielnej pracy i odkrywania.

C) Przezyj gre ucieczki

Alternatywa dla arkusza eksploracji jest gra ucieczki, ktéra czeka na Twojg klase. Ta ekscytujaca i wymagajaca gra wymaga
ducha zespotowego, umiejetnosci rozwigzywania probleméw i wiedzy na temat zréwnowazonego rozwoju. Aby uciec z wystawy,
uczniowie muszg wspoélnie rozwigzywac zagadki i wykonywac zadania. Gra ucieczki to nie tylko Swietna zabawa, ale takze

doskonaty sposéb na wzmocnienie wspoélnoty klasowej.

D) Sprawdz swojg wiedze w quizie Level Green

Po zwiedzeniu wystawy uczniowie mogg sprawdzi¢ swoja nowo nabytg wiedze w quizie Level Green. Quiz to Swietny sposéb na
utrwalenie zdobytej wiedzy, a jednocze$nie promowanie zrozumienia zagadnier zwigzanych ze zréwnowazonym rozwojem.
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A) Wystawa ,,Poziom zieleni”

.Level Green” w Autostadt Wolfsburg to fascynujgca wystawa podejmujgca temat zréwnowazonego rozwoju.
Na wystawie znajdujg sie rézne interaktywne instalacje i atrakcje, ktére edukujg zwiedzajacych w zakresie zréwnowazonego rozwoju

rozwoju i Swiadomosci ekologicznej w zabawny i pouczajgcy sposéb.

Zielona energia:

Ta atrakcja prezentuje rézne rodzaje energii odnawialnej, takie jak energia wiatrowa, stoneczna i wodna.

Interaktywne modele i wyswietlacze wyjasniaja, w jaki sposéb energia jest wykorzystywana i w jaki sposéb przyczynia sie ona do redukcji emisji CO2.

Zréwnowazona mobilnos¢:

Przedstawiona zostata przyszto$¢ mobilnosci, w tym pojazdéw elektrycznych i innych innowacyjnych $rodkéw transportu.

Odwiedzajacy moga dowiedzie¢ sie wiecej na temat korzysci ptynacych ze zréwnowazonej mobilnosci i jej wptywu na $rodowisko.

Ochrona zasobéw:

Instalacja ta podkreéla znaczenie ochrony zasobéw i réznych metod zmniejszania zuzycia zasobéw. Przedstawiono przyktady recyklingu, upcyklingu

i zréwnowazonej produkcji.

Ekosystemy i réznorodnos¢ biologiczna:
Atrakcja ukazujgca réznorodnos¢ ekosystemow i znaczenie réznorodnosci biologicznej dla réwnowagi w przyrodzie. Zwiedzajgcy moga obejrzec

interaktywne eksponaty, ktére ilustrujg relacje pomiedzy réznymi siedliskami i zyjgcymi w nich gatunkami.

Zmiany klimatyczne:

W tej sekcji znajdujg sie informacje na temat przyczyn i konsekwencji zmian klimatycznych.

Rézne interaktywne stacje pokazujg wptyw zmian klimatycznych na srodowisko i oferujg rozwigzania dot
jak temu przeciwdziatac.

Zréwnowazona konsumpcja:

Atrakcja podejmujaca tematyke zréwnowazonej konsumpgji i Swiadomego stylu zycia. Odwiedzajgcy dowiaduja sie, jak ich nawyki konsumpcyjne

wptywaja na $rodowisko i jak moga dokonywac bardziej zréwnowazonych wyboréw.

Interaktywne gry i symulacje:

Rézne interaktywne gry i symulacje pozwalajg odwiedzajgcym w zabawny sposéb sprawdzi¢ i pogtebi¢ swojg wiedze na temat zréwnowazonego rozwoju.

Te interaktywne elementy utatwiajg zrozumienie ztozonych relacji i sprawiajg, ze nauka staje sie zabawa.

Wizje przysztosci:

Obszar prezentujacy pionierskie technologie i koncepcje na rzecz bardziej zréwnowazonego $wiata. Tutaj odwiedzajacy moga odkry¢ innowacyjne

pomysty i projekty, ktére mogg pozytywnie wptyng¢ na srodowisko.

Rzeczywisto$¢ wirtualna:

Korzystajac z technologii rzeczywistos$ci wirtualnej, odwiedzajgcy moga zanurzy¢ sie w réznych scenariuszach i doswiadczy¢ z pierwszej reki skutkdw
zmian $rodowiskowych.

To wciggajace doswiadczenie ma na celu podniesienie Swiadomosci na temat pilnosci Srodkdw ochrony $rodowiska.
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B) Arkusz eksploracji poziomu zielonego

1. Zielona energia

Odwiedz wystawe dotyczgcg ogniw stonecznych, turbin wiatrowych i elektrowni wodnych. Zwr6¢ uwage
na oszczednos$¢ CO2 kazdego Zrddta energii.

o Ogniwa stoneczne: kg CO2/rok o Turbiny wiatrowe:

—kg CO2/rok o Elektrownie wodne: kg CO2/rok

2. Zréwnowazona mobilnos¢
Znajdz modele samochoddw elektrycznych, roweréw i autobuséw. Zwré¢ uwage na emisje CO2 na kilometr kazdego
pojazdu.

0 Samochéd elektryczny: g CO2/km o Rower:

g CO2/km o Autobus: g CO2/km

3. Ochrona zasobow

Poszukaj na wystawie przyktadéw recyklingu i upcyklingu. Zapisz pierwsze litery znalezionych przyktadéw. o Recykling: , ,

0 Upcykling:

4. Ekosystemy i r6znorodnos¢ biologiczna

Znajdz zwierzeta w dioramie ekosystemu i zapisz ich pierwsze litery. o Zwierze 1: o Zwierze

2: 0 Zwierze
3: 0 Zwierze
4:

5. Zmiany klimatyczne

Dopasuj zmiany klimatyczne do odpowiednich lokalizacji na interaktywnej mapie $wiata i zapisz liczby przy tych lokalizacjach. o Polarny

region: o Tropiki:
o Obszary przybrzezne:

o Miasta:

6. Zréwnowazona konsumpcja

Znajdz na wystawie produkty zréwnowazone i zapisz ich pierwsze litery. o Produkt 1: o Produkt 2: o

Produkt 3: 0
Produkt 4:
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7. Interaktywne gry i symulacje

Zagraj w interaktywna gre i zbieraj punkty poprzez swoje decyzje. Zapisz punkty. o Oszczedno$¢ energii:

punkty o Segregacja odpadéw: punkty
Korzystanie z transportu publicznego:

o Zwrotnica

0 Suma punktéw:

8. Wizje przysztosci

Znajdz tablice informacyjne o technologiach przysztosci i zapisz pierwsze litery stéw kodowych. o Technologia 1: o
Technologia 2: o

Technologia 3: o
Technologia 4:

9. Wirtualna rzeczywistos¢

Zatéz okulary VR i zapisz litery, ktére znajdziesz na stacjach. o Stacja 1: o Stacja 2: o Stacja 3: o

Stacja 4:

Streszczenie

Zebrane kody i informacje:

1. Zielona energia: 2.
Zréwnowazona mobilnos¢: 3.
Ochrona zasobéw: 4.

Ekosystemy i r6znorodnos¢ biologiczna: 5. Zmiany
klimatyczne: 6. Zréwnowazone

konsumpcja: 7. Interaktywne
gry i symulacje: 8. Wizje przysztosci: 9. Wirtualna
rzeczywistos¢:

Ostateczny kod:
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Do B) dla nauczyciela: rozwigzania z arkusza eksploracyjnego

Ten arkusz odpowiedzi pomaga nauczycielom sprawdzi¢ odpowiedzi uczniéw i odpowiednio moderowac eksploracje.
Zawiera wszystkie poprawne odpowiedzi i ostateczne kody, ktére uczniowie powinni zebra¢ podczas eksploracji.

1. Zielona energia
o Ogniwa stoneczne: 50 kg CO2/rok o
Turbiny wiatrowe: 30 kg CO2/rok o
Elektrownie wodne: 20 kg CO2/rok

2. Zréwnowazona mobilnos¢
0 Samochéd elektryczny: 0 g CO2/km
o Rower: 0 g CO2/km o
Autobus: 50 g CO2/km

3. Ochrona zasobéw

o Recykling: G (szklana butelka), P (papier), P (plastikowa butelka) o
Upcykling: T (T-shirt), H (drewno), M (metal)

4. Ekosystemy i réznorodnos¢ biologiczna
0 B (pszczota) o
F (zaba) o A
(orzet)yo W
(wilk)

5. Zmiany klimatyczne

o Region polarny: 2 o

Tropiki: 4 o

Obszary przybrzezne: 3 o Miasta:
5

6. Zréwnowazona konsumpcja
o B (warzywa
organiczne) o F (kawa ze
sprawiedliwego handlu) o W (torba
wielokrotnego uzytku) o E (zaréwka energooszczedna)

7. Interaktywne gry i symulacje
o Oszczednos¢ energii: 3 punkty o
Segregacja odpaddéw: 4 punkty

o) Korzystanie z transportu publicznego: 2 punkty o Suma punktéw: 9

8. Wizje przysztosci

o S (Ogniwa stoneczne) o

W (samochody wodorowe) o S
(Inteligentne miasta) o V
(Rolnictwo pionowe)
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9. Wirtualna rzeczywistos¢
oEo
CoO
oG

Podsumowanie kodéw

* 1. Zielona energia: 503020 * 2.

Zréwnowazona mobilnos¢: 0, 0, 50 + 3. Ochrona
zasobow: GPPTMH - 4. Ekosystemy i réznorodnosc
biologiczna: BFAW + 5. Zmiany klimatyczne: 2435 « 6.
Zréwnowazona konsumpcja:

BFWE « 7. Interaktywne gry i symulacje: 9 * 8. Wizje przysztosci:
SWSV « 9. Wirtualna rzeczywisto$¢: ECOG

Ostateczny kod:

503020 00 50 GPPTMH BFAW 2435 BFWE 9 SWSV ECOG
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C) Gra Level Green Escape: ,Sciezka do zréwnowazonego rozwoju”

Wprowadzenie: Dotgcz do nas w ekscytujgcej podrézy po $wiecie zrbwnowazonego rozwoju.
Na réznych stanowiskach wystawy ,Poziom zielony” znajdziesz zagadke, ktérg musisz rozwigzac. Czy jeste$ gotowy podjac

wyzwanie?

Stacje i zagadki:

Stacja 1: Zielona Energia

Zagadka: Znajdz doktadna liczbe ogniw stonecznych na stacji wystawowej. Liczba komérek odpowiada wartosci liczbowej

pierwszej litery stowa odpowiedzi.
Stacja 2: Zréwnowazona mobilnos¢

Zagadka: Znajdz tablice rejestracyjng pierwszego wystawionego pojazdu elektrycznego. Ostatnia litera tablicy rejestracyjnej
jest druga literg w odpowiedzi.

Stacja 3: Ochrona zasobéw

Zagadka: Okresl doktadng wage materiatu poddanego recyklingowi wskazanego na stacji.
Podziel wage przez 100. Litera odpowiadajgca wynikowi w alfabecie jest trzecig literg w odpowiedzi.
Stacja 4: Ekosystemy i r6znorodnos¢ biologiczna

Zagadka: Znajdz doktadna liczbe réznych gatunkéw roslin na obszarze r6znorodnosci biologicznej. Suma
tej liczby to czwarta litera odpowiedzi.

Stacja 5: Zmiany klimatyczne

Zagadka: Dopasuj przyrosty temperatury do odpowiednich dekad. Liczba poprawnych przypisan odpowiada pigtej literze
odpowiedzi.

Stacja 6: Zagadka zréwnowazonej konsumpcgji: Zidentyfikuj produkt o najdtuzszym cyklu zycia wyswietlony na stacji.
Pierwsza litera nazwy produktu jest széstg literg w nazwie

odpowiedz.

Stacja 7: Wizje przysztosci

Puzzle: ZnajdZz model zréwnowazonego miasta i nazwisko architekta. Inicjat architekta jest siédma literg odpowiedzi.

Stacja 8: Interaktywne gry i symulacje

tamigtéwka: Rozwigz zagadke przedstawiajgcg zréwnowazong produkcje energii. Litera odpowiadajgca
ostatniemu elementowi uktadanki (A=1, B=2, ...) jest 6sma literg w stowie rozwigzania.
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Stacja 9: Wirtualna rzeczywisto$¢

Puzzle: poruszaj sie po wirtualnej rzeczywistosci i znajdz ukryta, zrbwnowazong mape miasta. Pierwsza
litera nazwy planu miasta jest dziewiatg literg w rozwigzaniu.

Stacja 10: Wyjscie

Potacz zebrane litery, aby utworzy¢ stowo z rozwigzaniem. Potrzebujesz duzo ?GAP na ostatnig litere stowa
rozwigzania.

Przedstaw odpowiedZ swojemu nauczycielowi, aby ukonczy¢ misje!
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C) Arkusz odpowiedzi do gry Level Green Escape:

,Sciezka do zréwnowazonego rozwoju”

Wskazéwki:

Uzyj tego arkusza, aby zapisa¢ swoje odpowiedzi dla kazdej stacji. Na koniec gry powinienes$ zebra¢ wszystkie litery
tworzace odpowiedz.

Po rozwigzaniu wszystkich zagadek, utéz litery w cato$¢, aby odstoni¢ rozwigzanie.

Powodzenia i mitej zabawy przy rozwigzywaniu zagadek!

Stacje i ich rozwigzania:

Stacja 1: Zielona Energia

« Twoje rozwigzanie:
Stacja 2: Zréwnowazona mobilnos¢
» Twoje rozwigzanie:
Stacja 3: Ochrona zasobéw
« Twoje rozwigzanie:
Stacja 4: Ekosystemy i réznorodno$¢ biologiczna
* Twoje rozwigzanie:
Stacja 5: Zmiany klimatyczne
» Twoje rozwigzanie:
Stacja 6: Zréwnowazona konsumpcja

» Twoje rozwigzanie:

Stacja 7: Wizje przysztosci
« Twoje rozwigzanie:

Stacja 8: Interaktywne gry i symulacje

* Twoje rozwigzanie:

et COY.
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Stacja 9: Wirtualna rzeczywisto$¢

* Twoje rozwigzanie:

Stacja 10: Wyjscie

+ Odpowiedz:
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Do C) dla nauczyciela: Rozwigzanie gry Level Green Escape:

,Sciezka do zréwnowazonego rozwoju”

Uwaga dla nauczyciela:

Prosze sprawdzi¢ aktualne informacje i eksponaty w Autostadt, aby upewnic sie, ze rozwigzania sg prawidtowe. Rozwigzania te

maja charakter przyktadowy i mogga ulec zmianie w miare aktualizacji ekspozycji.

tamigtéwki sg zaprojektowane tak, aby mozna je byto rozwigzywac bezposrednio na stacjach, bez koniecznosci
zgadywania i zmiennych wynikdéw, i maja na celu zacheci¢ odwiedzajacych do zastanowienia sie nad r6znymi aspektami

zrébwnowazonego rozwoju i hauczenia sie, jak wdrozy¢ je w swoim codziennym zyciu.

Stacja 1: Zielona Energia

* Rozwigzanie: N (14) «
Wyjasnienie: Liczba ogniw stonecznych odpowiada literze N w alfabecie
(14 litera).

Stacja 2: Zréwnowazona mobilnos¢

* Rozwigzanie: A

* Wyjasnienie: Tablica rejestracyjna pojazdu elektrycznego konczy sie na A.

Stacja 3: Ochrona zasobéw

* Rozwigzanie: C(3) *
Wyjasnienie: Masa materiatu poddanego recyklingowi wynosi 300 kg podzielone przez 100
daje 3, co odpowiada literze C.

Stacja 4: Ekosystemy i réznorodnos¢ biologiczna

* Rozwigzanie: H (8) *
Wyjasnienie: Istnieje 17 r6znych gatunkdw roslin, ktérych suma wynosi 8, czyli
odpowiada literze H.

Stacja 5: Zmiany klimatyczne

* Rozwigzanie: H (8) *

Wyjasnienie: Istnieje 8 poprawnych przypisan przyrostéw temperatury do
dziesieciolecia.

Stacja 6: Zréwnowazona konsumpcja

* Rozwigzanie: A
* Wyjasnienie: Produkt o najdtuzszym cyklu zycia jest produktem wielokrotnego uzytku
Butelka do picia zaczynajaca sie na litere A.
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Stacja 7: Wizje przysztosci

* Rozwigzanie: L (12) +

Wyjasnienie: Imie architekta to Lars, ktére zaczyna sie na L (12. litera).

Stacja 8: Interaktywne gry i symulacje

* Rozwigzanie: T (20) *
Opis: Ostatni element uktadanki przedstawia energie wiatru i odpowiada literze T (20

list).

Stacja 9: Wirtualna rzeczywistosc¢

* Rozwigzanie: 1(9)

Wyjasénienie: Plan miasta nosi nazwe ,Innowacyjnos$¢” i zaczyna sie na I.

Stacja 10: Wyjscie *
Szczescie

+ Odpowiedz: ZROWNOWAZONY
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D) Pytania quizowe poziomu zielonego do gry planszowej
1. Zielona energia
1.1 Jakie odnawialne Zrédta energii zostaty zaprezentowane w ,,Poziomie zielonym"?

A) Wegiel i ropa naftowa

B) Energia wiatrowa, stoneczna i wodna

C) Gaz ziemny i energia jadrowa

1.2 W jaki sposéb wykorzystanie energii odnawialnych moze poméc w ograniczeniu emisji CO2?

bra¢ w czym$ udziaf?

A) Poprzez zastgpienie paliw kopalnych

B) Poprzez produkcje wigkszej ilo$ci CO2

C) Poprzez zwiekszenie zanieczyszczenia powietrza

1.3 Ktéra technologia wykorzystania energii odnawialnych zostata przedstawiona jako szczegélnie efektywna w ,Poziomie
zielonym™?

A) Turbiny wiatrowe
B) Energia stoneczna

C) Elektrownie wodne

2. Zréwnowazona mobilno$¢

2.1 Jakie korzysci oferujg pojazdy elektryczne dla Srodowiska?
A) Wytwarzajg mniej hatasu i emisji
B) Zuzywajg wiecej benzyny

C) Sa drozsze w produkgji
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2.2 Jaki jest przyktad innowacyjnego srodka transportu zaprezentowanego w ,Poziomie Zielonym”

staje sie?

A) Powdz konny

B) Samochéd elektryczny

C) Lokomotywa parowa

2.3 W jaki sposéb korzystanie z roweréw moze przyczyni¢ sie do zréwnowazonego transportu?

A) Ze wzgledu na zwiekszong emisje CO2

B) Poprzez ograniczenie ruchu i emisji

C) Ze wzgledu na wieksze zanieczyszczenie hatasem

3. Ochrona zasobow

3.1 Ktéra metoda przyczynia sie do ochrony zasobéw?

A) Wyrzucanie starych produktéw

B) Recykling i upcykling

C) Zwiekszone spozycie produktéw jednorazowego uzytku

3.2 Czym jest upcykling?

A) Spalanie odpadéw w celu wytworzenia energii

B) Ponowne wykorzystanie materiatéw odpadowych do wytworzenia nowych produktéw

C) Sktadowanie odpaddéw na sktadowiskach

3.3 Dlaczego recykling jest wazny dla $Srodowiska?

A) Zwigksza to koszt utylizacji

B) Zmniejsza ilos¢ odpadow sktadowanych na wysypiskach i oszczedza energie

C) Nie ma wptywu na $rodowisko
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4. Ekosystemy i réznorodnos¢ biologiczna

4.1 Dlaczego réznorodnos¢ biologiczna jest wazna dla réwnowagi w przyrodzie?

A) Zwieksza liczbe gatunkéw wymierajgcych

B) Promuje zdrowie ekosystemoéw

C) Sprawia, ze przyroda jest mniej stabilna

4.2 Co atrakcja méwi o ekosystemach na ,,Poziomie zielonym"?

A) Znaczenie siedliska dla réznych gatunkéw

B) Zanieczyszczenie rzek i jezior

C) Niszczenie laséw deszczowych

4.3 Jakie srodki mogg poméc w zachowaniu réznorodnosci biologicznej?

A) Wylesianie

B) Ochrona siedlisk przyrodniczych

C) Intensywne rolnictwo

5. Zmiany klimatyczne

5.1 Jakie sg gtéwne przyczyny zmian klimatycznych wyjasnione w ,Poziomie zielonym™?

A) Zjawiska naturalne, takie jak erupcje wulkandéw

B) Dziatalnos¢ cztowieka, taka jak spalanie paliw kopalnych

C) Orbita Ziemi

5.2 Jak mozemy przeciwdziata¢ zmianom klimatycznym zgodnie z ,Poziomem zielonym"?

A) Poprzez zwiekszone wykorzystanie paliw kopalnych

B) Oszczedzajac energie i wykorzystujgc energie odnawialng

C) Poprzez wylesianie
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5.3 Jaki wptyw majg zmiany klimatyczne na ekosystemy?
A) Lepsze warunki dla wszystkich gatunkéw
B) Utrata siedlisk i réznorodnosci biologicznej

C) Redukcja emisji gazéw cieplarnianych

6. Zrbwnowazona konsumpcja

6.1 Jaki wptyw na Srodowisko majg nasze zachowania konsumpcyjne?

A) Nie ma wptywu na srodowisko

B) Moze zwiekszy¢ zanieczyszczenie Srodowiska i zuzycie zasobdéw

C) Automatycznie poprawia jako$¢ Srodowiska
6.2 Jak mozemy konsumowac w sposéb bardziej zréwnowazony?

A) Kupujac produkty jednorazowe

B) Poprzez Swiadome decyzje zakupowe i wybér produktéw zréwnowazonych

C) Unikajac recyklingu

6.3 Dlaczego przedtuzanie zywotnosci produktéw jest wazne?
A) Wytwarzaé wiecej odpadéw
B) Oszczedzanie zasoboéw i ograniczanie ilosci odpadéw

C) Czesciej kupowac nowe produkty

Interaktywne gry i symulacje

7.1 Jaka role odgrywajg interaktywne gry i symulacje w ,Level Green"?

A) Sa przeznaczone wytgcznie do celéw rozrywkowych

B) Pomagaja promowac zrozumienie ztozonych relacji

C) Nie maja wartosci edukacyjnej
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7.2 Czego odwiedzajgcy mogg dowiedzie¢ sie o kwestiach srodowiskowych dzieki interaktywnym grom?

A) Nic istotnego

B) Ztozonos¢ i wptyw decyzji

C) Cokolwiek

7.3 Jaka technologia jest uzywana w Level Green, aby umozliwi¢ interaktywne doswiadczenia edukacyjne?

A) Silniki parowe

B) Rzeczywisto$¢ wirtualna

C) Alfabet Morse'a

8. Wizje przysztosci

8.1 Co w obszarze wizji przysztosci przedstawiono w , Level Green™?

A) Przestarzate technologie

B) Innowacyjne pomysty i projekty na rzecz bardziej zréwnowazonego $wiata

C) Rozwoj historyczny

8.2 W jaki sposéb innowacyjne technologie moga przyczynic¢ sie do zrbwnowazonego rozwoju?

A) Moga oferowac nowe rozwigzania przyjazne dla sSrodowiska

B) Pogtebiajg problemy $rodowiskowe

C) Zastepuja tradycyjne metody bez zalet

8.3 Jakich wyzwan nie rozwigza innowacyjne technologie na rzecz zréwnowazonego
rozwoju?

A) Niedobor zasobow

B) Zmiany klimatyczne

C) Utrata réznorodnosci biologicznej
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Rzeczywisto$¢ wirtualna

9.1 Co umozliwia technologia wirtualnej rzeczywistosci w ,Level Green?

A) Realistyczne doswiadczenie zmian Srodowiskowych

B) Granie w gry wideo

C) Ogladanie filméw

9.2 Dlaczego wirtualna rzeczywistos¢ jest skuteczng metoda podnoszenia $wiadomosci ekologicznej

wspierac finansowo?

A) Uswiadamia odwiedzajgcym, jak pilne sg srodki ochrony srodowiska

B) Nie ma specjalnego wptywu

C) Odwraca uwage od rzeczywistych probleméw

9.3 W jaki sposéb wirtualng rzeczywisto$¢ mozna wykorzysta¢ w edukacji do nauczania zagadnien $rodowiskowych?

A) Pokazujac fantastyczne scenariusze

B) Poprzez zanurzenie sig w realistycznych problemach i rozwigzaniach srodowiskowych

C) Odtwarzajac teledyski
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Do D) dla nauczyciela: Rozwigzanie pytan quizowych, gra planszowa
1. Zielona energia
1.1 Jakie odnawialne zrédta energii zostaty zaprezentowane w ,Poziomie zielonym"?

A) Wegiel i ropa naftowa

B) Energia wiatrowa, stoneczna i wodna

C) Gaz ziemny i energia jadrowa

1.2 W jaki sposéb wykorzystanie energii odnawialnych moze przyczynic sie do ograniczenia emisji CO2?

A) Poprzez zastgpienie paliw kopalnych
B) Poprzez produkcje wiekszej ilosci CO2
C) Poprzez zwigkszenie zanieczyszczenia powietrza

1.3 Ktéra technologia wykorzystania energii odnawialnych zostata przedstawiona jako szczegélnie efektywna w ,Poziomie zielonym"?

A) Turbiny wiatrowe
B) Energia stoneczna
C) Elektrownie wodne
2. Zréwnowazona mobilno$¢
2.1 Jakie korzysci oferujg pojazdy elektryczne dla $Srodowiska?
A) Wytwarzaja mniej hatasu i emisji
B) Zuzywaja wiecej benzyny
C) Sq drozsze w produkcji

2.2 Jaki jest przyktad innowacyjnego $rodka transportu zaprezentowanego w ,Poziomie Zielonym”

staje sie?

A) Powdz konny
B) Samochdéd elektryczny

C) Lokomotywa parowa
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2.3 W jaki sposoéb korzystanie z roweréw moze przyczyni¢ sie do zréwnowazonego transportu?
A) Ze wzgledu na zwiekszong emisje CO2
B) Poprzez ograniczenie ruchu i emisji

C) Ze wzgledu na wieksze zanieczyszczenie hatasem

3. Ochrona zasobow

3.1 Ktéra metoda przyczynia sie do ochrony zasobdéw?
A) Wyrzucanie starych produktéw
B) Recykling i upcykling
C) Zwiekszone spozycie produktéw jednorazowego uzytku
3.2 Czym jest upcykling?
A) Spalanie odpaddéw w celu wytworzenia energii
B) Ponowne wykorzystanie materiatéw odpadowych do wytworzenia nowych produktéw
C) Sktadowanie odpaddw na sktadowiskach
3.3 Dlaczego recykling jest wazny dla srodowiska?
A) Zwieksza to koszt utylizacji
B) Zmniejsza ilo$¢ odpadoéw sktadowanych na wysypiskach i oszczedza energie
C) Nie ma wptywu na srodowisko
4. Ekosystemy i réznorodnos¢ biologiczna
4.1 Dlaczego réznorodnos¢ biologiczna jest wazna dla réwnowagi w przyrodzie?
A) Zwieksza liczbe gatunkéw wymierajacych
B) Promuje zdrowie ekosystemow

C) Sprawia, ze przyroda jest mniej stabilna
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4.2 Co atrakcja pokazuje na temat ekosystemoéw na ,Poziomie zielonym"?
A) Znaczenie siedliska dla r6znych gatunkéw
B) Zanieczyszczenie rzek i jezior
C) Niszczenie laséw deszczowych
4.3 Jakie srodki mogg poméc w zachowaniu réznorodnosci biologicznej?
A) Ochrona siedlisk przyrodniczych
B) Wylesianie
C) Intensywne rolnictwo

5. Zmiany klimatyczne

5.1 Jakie sa gtéwne przyczyny zmian klimatycznych wyjasnione w ,Poziomie zielonym™?
A) Zjawiska naturalne, takie jak erupcje wulkanéw
B) Dziatalnos$¢ cztowieka, taka jak spalanie paliw kopalnych
C) Orbita Ziemi
5.2 Jak mozemy przeciwdziata¢ zmianom klimatycznym zgodnie z ,Poziomem zielonym"?
A) Poprzez zwigekszone wykorzystanie paliw kopalnych
B) Oszczedzajac energie i wykorzystujac energie odnawialng
C) Poprzez wylesianie
5.3 Jaki wptyw majg zmiany klimatyczne na ekosystemy?
A) Lepsze warunki dla wszystkich gatunkéw
B) Utrata siedlisk i r6znorodnosci biologicznej

C) Redukcja emisji gazoéw cieplarnianych
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6. Zrébwnowazona konsumpcja
6.1 Jaki wptyw na Srodowisko majg nasze zachowania konsumpcyjne?
A) Nie ma wptywu na Srodowisko
B) Moze zwiekszy¢ zanieczyszczenie sSrodowiska i zuzycie zasobéw
C) Automatycznie poprawia jakos¢ Srodowiska
6.2 Jak mozemy konsumowa¢ w sposéb bardziej zréwnowazony?
A) Kupujac produkty jednorazowe
B) Poprzez swiadome decyzje zakupowe i wybér produktéw zréwnowazonych
C) Unikajac recyklingu
6.3 Dlaczego przedtuzanie zywotnosci produktow jest wazne?
A) Wytwarzac wiecej odpadow
B) Oszczedzanie zasobdw i ograniczanie ilosci odpadéw
C) Czesciej kupowaé nowe produkty
Interaktywne gry i symulacje
7.1 Jaka role odgrywaija interaktywne gry i symulacje w ,Level Green"?
A) Sg przeznaczone wytgcznie do celéw rozrywkowych
B) Pomagajg promowac zrozumienie ztozonych relac;ji
C) Nie majg wartosci edukacyjnej
7.2 Czego odwiedzajacy moga dowiedzie¢ sie o kwestiach sSrodowiskowych dzieki interaktywnym grom?
A) Nic istotnego
B) Ztozonos$¢ i wptyw decyzji

C) Cokolwiek
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7.3 Jaka technologia jest uzywana w Level Green, aby umozliwi¢ interaktywne doswiadczenia edukacyjne?

A) Silniki parowe

B) Rzeczywistos¢ wirtualna

Q) Alfabet Morse'a

8. Wizje przysztosci

8.1 Co w obszarze wizji przysztosci przedstawiono w ,Level Green?

A) Przestarzate technologie

B) Innowacyjne pomysty i projekty na rzecz bardziej zréwnowazonego $wiata

C) Rozwdj historyczny

8.2 W jaki sposéb innowacyjne technologie mogg przyczynic sie do zréwnowazonego rozwoju?

A) Moga oferowac nowe rozwigzania przyjazne dla Srodowiska

B) Pogtebiaja problemy $rodowiskowe

C) Zastepuja tradycyjne metody bez zalet

8.3 Jakie wyzwania moga stanowi¢ innowacyjne technologie na rzecz zréwnowazonego rozwoju

moze nie rozwigzac?

A) Niedobdr zasobéw

B) Zmiany klimatyczne

C) Utrata réznorodnosci biologicznej

9. Rzeczywisto$¢ wirtualna

9.1 Co umozliwia technologia wirtualnej rzeczywistosci w ,Level Green"?

A) Realistyczne doswiadczenie zmian Srodowiskowych

B) Granie w gry wideo

C) Ogladanie filméw
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9.2 Dlaczego wirtualna rzeczywisto$¢ jest skuteczng metodg podnoszenia $wiadomosci ekologicznej

wspiera¢ finansowo?

A) Uswiadamia odwiedzajgcym, jak pilne sg srodki ochrony $rodowiska

B) Nie ma specjalnego wptywu

C) Odwraca uwage od rzeczywistych probleméw

9.3 W jaki sposéb wirtualng rzeczywisto$¢ mozna wykorzysta¢ w edukacji do nauczania zagadnier srodowiskowych?

A) Pokazujac fantastyczne scenariusze

B) Poprzez zanurzenie sie w realistycznych problemach i rozwigzaniach srodowiskowych

C) Odtwarzajac teledyski
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E) Instrukcja gry planszowej ,Level Green”

Cel gry:

Wygrywa druzyna, ktéra jako pierwsza zbierze pie¢ réznych elementéw ,samochodu”.

Przygotowanie do gry:

EFbicteh §

ESCHONUNG'Y
S ]

o3 i ¢

"_B\pmbm.ﬂlw.

Przygotowanie pola gry: Umies$¢ pole gry na $rodku stotu.

Sortuj karty pytan: Sortuj karty wedtug koloréw

Okresl pole poczatkowe: Kazda druzyna losuje karte stacji, aby okresli¢ swoje pole poczatkowe.
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Elementy do gry: Kazda druzyna wybiera element do gry i umieszcza go na
odpowiednim polu startowym.

Elementy gry samochodowej: Umies¢ elementy gry ,samochody” posortowane wedtug koloréw obok
odpowiednich kart pytan na planszy.
Elementy gry ,samochody” mozna zastgpi¢ dowolnymi innymi elementami
gry lub znacznikami punktéw zwyciestwa. Samochody zostaty tutaj

wybrane nawigzujac do Autostadt Wolfsburg.

e W Y W Dy

Kostka do gry:

Przygotuj kostki.

Rozgrywka:

Ustaw kolejnosc: Ustal kolejnos$¢ startowa druzyn (np. poprzez rzut kostka).

Ruch druzyny: W kazdej turze druzyna rzuca ko$¢mi i przesuwa swoéj kawatek zgodnie z planem
wypadt numer. Kawatek moze przeniesc sie na kolorowe pole tylko wtedy, gdy
wyrzucona liczba doktadnie odpowiada wymagane;j liczbie.

Przyktad: Jesli figurka znajduje sie trzy pola przed zo6ttym polem,
nalezy wyrzuci¢ 3, aby dotrze¢ do zéttego pola.

OdpowiedzZ na pytanie: Jesli zespét dotrze do kolorowego pola, moze odpowiedzie¢ na jedno z trzech pytan
na odpowiedniej stacji. Jesli odpowiedzZ na pytanie jest
prawidtowa, karta zostaje usunieta z gry.

Otrzymany punkt:

Jesli odpowiedZ na pytanie jest poprawna, zespét otrzymuje zeton ,samochodu”

w odpowiednim kolorze.

Kazda druzyna moze odpowiedzie¢ tylko na jedno pytanie na jednym
stanowisku i otrzymac jeden zeton.
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Nastepny pociag: Jezeli odpowiedz na pytanie jest btedna lub druzyna nie dotrze do kolorowego

pola, tura przechodzi na nastepng druzyne.

Koniec gry:

Gra konczy sie, gdy tylko jedna druzyna zbierze pie¢ r6znych elementéw ,samochodu”.

Zespot ten zostaje ogtoszony zwyciezcg meczu.

Mitej zabawy i zdobywania wiedzy na temat zréwnowazonego rozwojul
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